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&£ Algunas cartas de Exploracion de esta Expansion indican
E; i al Jugador que robe una carta de Evento y la ponga en
. su mano, sin mostrarla a los demas. Cuando juegues
y en salitario, ignora esa regla y no robes esa carta. W
A
4 grupo han perdido el interés después de escuchar
. que matar monstruos no tiene nada de especial. ey
i7" Ganas 1 Rastro cualauiera.
oba M 118 y ponla en tu mano, sin enseﬁarla =5
P os demas Jugadores. ‘ p
e~ 12 Fichas de Mision 200 Cartas de 55
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Todas las cartas de o
esta Expansién tienen ' .
, | y los avisos. ial . >
"> un SlmbOlO .x° para encuentras dos que te llaman la atencion.
= distinguirlas facilmente W@ Unacaceriadeahls ;
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de las cartas basicas.

- Baraja las cartas de Exploracion de la Expansion Adventure
Pack en el mazo de Exploracion.

' Las cartas de Evento de la Expansion Adventure Pack
<k estan numeradas del 57 al 137. No las barajes. Afadelas
al mazo de cartas de Evento. i

Coloca las fichas de Misién junto al Tablero de Juego.

La Expansion Adventure Pack puede combinarse con cual-
quier otra Expansion, excepto con la Expansion Wild Hunt.
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