
COMPONENTES

CAMBIOS EN LA PREPARACIÓN

Todas las cartas de 
esta Expansión tienen 
un símbolo  para 
distinguirlas fácilmente 
de las cartas básicas.

Baraja las cartas de Exploración de la Expansión Adventure 
Pack en el mazo de Exploración.

Las cartas de Evento de la Expansión Adventure Pack 
están numeradas del 57 al 137. No las barajes. Añádelas 
al mazo de cartas de Evento.

Coloca las fichas de Misión junto al Tablero de Juego.

La Expansión Adventure Pack puede combinarse con cual-
quier otra Expansión, excepto con la Expansión Wild Hunt.

CAMBIOS EN MODO SOLITARIO

Algunas cartas de Exploración de esta Expansión indican 
al Jugador que robe una carta de Evento y la ponga en 
su mano, sin mostrarla a los demás. Cuando juegues 
en solitario, ignora esa regla y no robes esa carta.

En la posada te encuentras con un grupo de her-
mosas mujeres que te ruegan que les cuentes 
tus aventuras en el camino.

 Presume de ti mismo.
 «Es una profesión como cualquier otra… 
algunos saben contar bien, mientras que 
otros matan monstruos».

 Mantienes la compañía entretenida 
con historias hasta altas horas de la noche.  
Cuando te despides, sientes que esta conversación 
te ha permitido relajarte.
Durante la Fase III, roba 1 carta adicional.

 «¡En absoluto!»,  protesta una de las 
mujeres, «mi primo lejano fue despedazado por 
monstruos… y lo máximo que consigues por 
hacer cálculos es dolor de cabeza».
Está ansiosa por contarte más sobre la historia de 
su primo. Sin embargo, puedes ver que algunas del 
grupo han perdido el interés después de escuchar 
que matar monstruos no tiene nada de especial.
Ganas 1 Rastro cualquiera.
Roba  118 y ponla en tu mano, sin enseñarla 
a los demás Jugadores.

En el poste de anuncios del centro de la ciudad hay 
varias hojas de pergamino. Entre las inmodestas 
ofertas matrimoniales y los avisos comerciales, 
encuentras dos que te llaman la atención.

 Una cacería de ghuls.
 Limpia un almacén de bogies.

 Tienes un viaje largo por delante, así que pre-
párate bien.

 Misión: Bosque.
Entrada:  57.

 Todo ha ido sobre ruedas, pero hay un pequeño 
problema: al no tener acceso a sus mercancías 
durante muchas semanas, los mercaderes no 
tienen forma de pagar por tu trabajo. Tus súplicas 
y amenazas son en vano: no suman ni un penique 
entre todos, pero al menos has adquirido una 
valiosa experiencia.
Bajas 1 en tu nivel de Escudo y subes 1 en tu 
nivel de Ataque.

200 Cartas de  
Exploración y Evento

¿De dónde sacaste la brillante idea de intentar 

seguirle el ritmo a los enanos? ¿De los enanos 

que beben alcohol en jarra, quizás? Te despiertas 

con la cara sobre la mesa, sentado en una de las 

muchas posadas de la ciudad. El mundo gira más 

rápido de lo normal. La hija del posadero está 

limpiando las mesas cercanas. «Bonito tatuaje», 

dice, señalando tu cuello. Maldita sea…

 Intenta aliviar tu resaca.

 Encuentra la forma de quitarte el tatuaje.

 A tu petición, la chica desaparece en la parte 

trasera de la posada, para reaparecer poco más 

tarde con un puñado de hierbas. «Su cama aún 

está lista», dice.

Roba 2 Pociones y, durante la Fase III, roba 1 carta 

adicional.

 Después de pensarlo un momento, la chica 

te dice que el ácido digestivo del zeugl quema 

los tatuajes. Luego, te sirve un plato de grañones 

calientes con guisantes.  

Gana 1 Rastro cualquiera y, durante la Fase III, 

roba 1 carta adicional.

Unos golpes frenéticos en tu puerta te despiertan de 

forma repentina. El hombre que se encuentra tras la 

puerta está en estado de pánico y echa un vistazo 

nervioso a los alrededores antes de entrar.

«Maestro brujo, hay un cazarrecompensas que me 

persigue. Creo que es un brujo, además. Tiene una 

espada enorme, y puede disparar fuego de sus 

dedos, así…». Chasquea los dedos. Te das cuenta 

de que, aunque está definitivamente asustado, sus 

dedos siguen siendo ágiles y firmes. «Ayúdame, 

maestro brujo. No quiero morir»

 «Únete a mí. De lo contrario, si el cazarrecompensas 

es realmente un brujo, eres hombre muerto».

 «No puedo ni quiero responsabilizarme de lo 

que hagan otros brujos. Lo que sí puedo hacer 

es volver a la cama, cosa que haré».

 El hombre está de acuerdo y respira aliviado, 

agradecido por tu protección.

Robas  72.

 Se arrodilla y te ruega que le ayudes, ofreciéndote 

su bolso. Cuando sacudes la cabeza, el hombre sale 

corriendo, dejando el oro atrás.

Ganas 2 de Oro.

Deja esta carta frente a ti. En lugar de tu próxima 

Exploración, el jugador a tu derecha te lee  73. 

Luego, descarta esta carta.

armadura
Una vez por Combate: 

durante tu Turno de Combate, 
sube 2 en tu nivel de Escudo.

equipo
Deja esta carta frente a ti.

En la linde del bosque, encuentras un lugar que parece un cementerio. Entre las lápidas agrietadas y cubiertas de musgo, encuentras un panteón infestado de ghuls. Te preparas para una lucha desafiante.
Multiplica tu nivel de Especialidad por 2; luego, tira un Dado y añade ese valor al total; por último, dependiendo del total, realiza el efecto correspondiente:

3-7: Baja tu nivel de Escudo a 0 y sube 1 en tu nivel de Atributo más bajo.8-10: Bajas 1 en tu nivel de Escudo y añades a tu pila de descartes 1 carta cualquiera de las Cartas de Acción reveladas de coste 1.11-13: Destruye 1 carta; luego añade a tu pila de descartes 1 carta cualquiera de las Cartas de Acción reveladas de coste 1; gana 2 de Oro.14-16: Destruye 1 carta; luego añade a tu pila de descartes 1 carta cualquiera de las Cartas de Acción reveladas; gana 3 de Oro.cota de malla ligeraUna vez por Combate: durante tu Turno de Combate,  
si tu nivel de Escudo es 0, sube 1 en tu nivel de Escudo.

equipoDeja esta carta frente a ti.

12 Fichas de Misión



 CRÉDITOS 

Diseño de Juego y Supervisión de Proyecto
Łukasz Woźniak

Historia
Barnaba Drukała

Traducción
Michał Kubiak

Marketing
Łukasz Simiński, Paweł Podgrudny

Dirección de Arte
Dawid Bartłomiejczyk

Diseño Gráfico
Michał Długaj

Diseño de Miniaturas
Tomasz Kalisz, Robert Kurek

Arte de Mapa
Damien Mammoliti

Pruebas de juego
Łukasz Szopka, Michał Sprysak, 

Przemysław Ciemniejewski,  
Ola Woźniak, Michał Gryń, 

 Pamper Playtesting Group

Desarrollo de juego
Łukasz Szopka, Michał Gryń

Vídeo Publicitario
Tomasz Bar / Hexy Studio, 

Maciej Klimczak, Jan Szostakowski,  
Liwia Klupś

Desarrollo de Juego y 
Supervisión de Proyecto

Rafał Jaki

Redactores
Marcin Blacha, Tomasz Matera

Correctores
Marcin Łukaszewski, Robert Malinowski, 

Ryan Bowd, Łukasz Gręda

Arte de Cubierta
Valeriy Vegera

Diseño de Logotipo
Irina Moraru

Diseño de Miniaturas y Dirección de Arte
Paweł Mielniczuk, Dawid Kowal

Diseño Gráfico y Dirección de Arte
Przemysław Juszczyk

Vídeo Publicitario
Jacek Krogulski, Marcin Bawolski, 
Grzegorz Michalak, Adam Dudek

Productores de Vídeo
Michał Krzemiński, 

Magdalena Darda-Ledzion

Guión y Narración
Borys Pugacz-Muraszkiewicz

RRSS y RRPP
Marcin Momot, Radek Grabowski, 

Alicja Kozera

Texto Legal
Kinga Palińska

Ilustraciones
Adrian Smith, Ala Kapustka, 

Anna Podedworna, Bartłomiej Gaweł, 
Bogna Gawrońska, Bryan Sola, 

Diego De Almeida Peres, Grafit Studio, 
Karol Bern, Katarzyna Beus, 

Katarzyna Malinowska, 
Lorenzo Mastroianni, Maciej Łaszkiewicz, 

Manuel Castañón, Marek Madej, 
Nemanja Stankovic, Sandra Chlewińska, 

Yama Orce

Edición en español
Gen X Games S.L.

C/ Severo Ochoa 13, Nave 5,
28521 Rivas Vaciamadrid, Madrid

www.genxgames.es

Maquetación
Gen X Games Studio

Traducción
Guillermo Carballar

©2024 CD PROJEKT S.A. Todos los derechos 
reservados. CD PROJEKT, el logotipo de CD PROJEKT, 
The Witcher y el logotipo de The Witcher son marcas 

comerciales y/o marcas registradas de  
CD PROJEKT S.A. en EE.UU. y/o en otros países.  

El juego The Witcher está ambientado en el 
universo creado por Andrzej Sapkowski a través  

de su serie de libros.


